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АНОТАЦІЯ

Автор:
Горіцька Наталія

Мобільний застосунок «зна.ua». Інтерактивна 
подача історії України для підлітків.

Актуальність. Підлітки сприймають інформацію 
переважно через цифрові формати та коротку 
діалогову комунікацію, а в умовах війни — поки 
триває викрадення історії ворогом, знищення 
культури, підвищений стрес, дистанційне нав-
чання та нестабільний доступ до освіти — істо-
ричний контент особливо потребує адаптації 
до їхніх медіазвичок, психологічного стану й ре-
альних умов навчання.
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Ідея. Створення застосунку, який подає істо-
рію України в легкій, розмовній та інтерактив-
ній формі через чат-формат, що зменшує когні-
тивне навантаження та підвищує залученість.

Мета. Розробити освітній цифровий продукт 
із сучасною дизайн-комунікацією, персоналі-
зованим досвідом та інтерактивним способом 
подачі матеріалу. Створено прототип застосун-
ку, дизайн-систему та сценарії взаємодії.

Ключові слова: історія України, мобільний 
застосунок, освіта, підлітки, чат-формат, кому-
нікація, інтерфейс.
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ВСТУП
Проблема. Традиційна подача історії є переван-
таженою, лінійною та не відповідає цифровим 
звичкам підлітків, що призводить до втрати 
інтересу й поверхневого засвоєння матеріалу.

Рішення. «зна.ua» — інтерактивний мобільний 
застосунок, який подає історію України у фор-
маті живого діалогу через чат-інтерфейс, персо-
налізацію та вибір.
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Цільова аудиторія. Підлітки 13–17 років 
із цифровим способом сприйняття інформації 
та низькою залученістю до академічних фор-
матів. Характерні проблеми — перевантажен-
ня, труднощі запам’ятовування та зниження 
мотивації. Потребують структурованого, інте-
рактивного й адаптованого до медіазвичок 
освітнього формату.
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ВИВЧЕННЯ АНАЛОГІВ

«Знай наших» — освітня платфор-
ма з фокусом на національний кон-
текст і систематизований контент; 
подача переважно інформаційна, 
з обмеженою інтерактивністю.

YouTube-канал із динамічною візуаль-
ною подачею та доступною мовою; 
працює на залучення, але не передба-
чає персоналізованої взаємодії.

відеоформат з аналітичним підхо-
дом і чіткою структурою наративу; 
орієнтований на пояснення контек-
сту, проте залишається односто-
роннім медіаформатом.
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ДОСЛІДЖЕННЯ СЕРЕДОВИЩА
Війна, дистанційне навчання, 
блекаути → порушена стабільність освіти 
(UNICEF, CEDOS).

Підлітки відчувають підвищений стрес, 
зниження концентрації, 
труднощі із запам’ятовуванням.

Традиційна академічна подача 
не відповідає цифровим звичкам 
і психологічному стану учнів.

Запит авдиторії: структурований, 
візуально доступний, 
підтримувальний формат.

Висновок: ефективний освітній дизайн 
має поєднувати інформування, 
простоту та живу комунікацію.
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ХІД РОБОТИ ТА КОНЦЕПЦІЯ ПРОЄКТУ
Проєкт «зна.ua» — концепція інтерактив-
ного мобільного застосунку для вивчен-
ня історії України підлітками через звичні 
цифрові формати. 

Основою ідеї є чат-інтерфейс і діалогова 
подача матеріалу, що замінює академіч-
ний монолог на взаємодію, вибір і персо-
налізований досвід. Проєкт є частиною 
ширшої освітньої кампанії, а сам застосу-
нок виступає демонстраційним шабло-
ном і структурним зрізом, придатним до 
подальшого масштабування та напов-
нення контентом. 

У межах роботи розроблено неймінг, кон-
цепцію застосунку, користувацьку подо-
рож, візуальну систему та серію з шести 
рекламних постерів. Дизайн і комунікація 
побудовані на принципах інтуїтивності, низь-
кого когнітивного навантаження, живої 
мови та етичної подачі складних історич-
них тем.
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ВИСНОВКИ
Проєкт демонструє можливість переосмис-
лення вивчення історії України через сучас-
ну дизайн-комунікацію, адаптовану до циф-
рових звичок підлітків та умов соціальної 
нестабільності. У межах роботи розроблено 
концепцію мобільного застосунку, логіку ко-
ристувацької взаємодії, візуальну систему 
та серію рекламних постерів як частину 
ширшої освітньої кампанії.

Запропонований застосунок є демонстра-
ційним шаблоном, придатним до масшта-
бування та подальшого наповнення кон-
тентом. Проєкт підтверджує ефективність 
діалогового, інтерактивного формату як аль-
тернативи традиційним академічним моде-
лям навчання.
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