	
	Силабус навчальної дисципліни

ОК 14 «ОСНОВИ ЦИФРОВОГО ЖИВОПИСУ»

Спеціальність: 023 Образотворче мистецтво, 
декоративне мистецтво, реставрація
Галузь знань: 02 Культура і мистецтво

	Рівень вищої освіти
	Перший (бакалаврський)

	Статус дисципліни
	Навчальна дисципліна вибіркового компонента професійного циклу 
ОПП «Станковий і монументальний живопис»

	Семестр
	IІІ курс, Осінній/весняний

	Обсяг дисципліни, кредити ЄКТС/загальна кількість годин
	3 кредити / 90 годин 

	Мова викладання
	Українська

	Форма навчання 
	Очна, дистанційна

	Викладач:


	Доценко Дмитро Сергійович
здобувач третього (освітньо-творчого) рівня вищої освіти ступеня доктора мистецтва кафедри живопису і композиції у творчій  аспірантурі 
Національної академії образотворчого мистецтва і архітектури.
Е-mail:  dsdotsen@gmail.com

	Анотація курсу
	Курс «Основи цифрового живопису» надає можливість студентам створювати та розробляти авторські композиції; реалізації повноцінних художніх творів у цифровому вигляді, що можуть друкуватися або експонуватися онлайн; реалізовувати проєкти в сучасний гейм, кіно, рекламній індустріях. Актуальними завданнями курсу «Основи цифрового живопису», є засвоєння навичок професійного підходу під час виконання практичних завдань за допомогою інcтрументів Adobe Photoshop та ProCreate, основних положень теоретичної бази та загальних уявлень про специфіку роботи художника у цифрових медіа. Фахова підготовка майбутніх художників, що володіють широким діапазоном виражальних засобів є важливою для нашої держави, адже формування якісного мистецького естетичного продукту збагачує як національне культурне поле, так і формує новий образ української національної контемпорарної культури в світі. Таким чином робота художника сприяє формування української ідентичності як такої.  

	Що буде вивчатися (предмет навчання) 
	[bookmark: _Hlk162018895]Опанування основ цифрового живопису (2Д графіки) за допомогою комп’ютерного програмного забезпечення Adobe Photoshop на прикладі копіювання й аналітичного розбору портретів, зображень постатей та фігуративних композицій майстрів минулого, дослідження якісних фотоматеріалів зображень моделі, створення власної композиції.

	Чому це цікаво/потрібно вивчати (мета навчання) 
	Мета дисципліни Опанування навичок інструментів цифрового живопису для подальшого застосування у творчій практиці як допоміжний інструмент (ескізне проєктування) або самостійне медіа; подальшого працевлаштування на роботу, що пов’язана із необхідністю володіння даними навичками (ігрова індустрія, 2д графіка, комп’ютерна ілюстрація).
Вивчення основ цифрового живопису дозволить студентам: 
- розширити свій діапазон інструментів самовираження у персональній художній практиці;
- опанувати цифровий інструмент роботи над композиційними пошуками, який дозволить пришвидшити створення аналогових художніх творів;
- навчитися застосовувати здобуті ґрунтовні академічні знання з рисунку, живопису, кольорознавства, композиції, переводячи їх у цифровий формат, що стане корисною основою в разі подальшої спеціалізації у сфері цифрового мистецтва, роботі в сфері дизайну, реклами, ігрової або кіно-індустрії, оскільки навички роботі у Adobe Photoshop є обов’язковою в більшості вакансіях в означених галузях.

	Чому можна навчитися (програмні результати навчання) 
	Програмні результати навчання (ПРН): 
ПРН 1. Застосовувати комплексний художній підхід для створення           цілісного образу.
ПРН 2. Виявляти сучасні знання і розуміння предметної галузі та сфери професійної діяльності, застосовувати набуті знання у практичних ситуаціях.
ПРН 7. Відображати морфологічні, стильові та кольоро-фактурні властивості об’єктів образотворчого мистецтва.
ПРН 8. Аналізувати, стилізувати, інтерпретувати та трансформувати об’єкти (як джерела творчого натхнення) для розроблення композиційних рішень; аналізувати принципи морфології об’єктів живої природи, культурно-мистецької спадщини і застосовувати результати аналізу при формуванні концепції твору та побудові художнього образу.
ПРН 15. Володіти фаховою термінологією, теорією і методикою образотворчого мистецтва.

	Як можна користуватися набутими знаннями і вміннями (компетентності) 
	ЗК 11. Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт. 
СК 4. Здатність оволодівати різними техніками та технологіями роботи у відповідних матеріалах за спеціалізацією.
СК 9. Здатність використовувати професійні знання у практичній та мистецтвознавчій діяльності.
СК 10. Здатність усвідомлювати важливість виконання своєї частини роботи в команді; визначати пріоритети професійної діяльності. 
СК 13. Здатність викладати фахові дисципліни у дитячих спеціалізованих художніх та мистецьких закладах освіти.

	Навчальна логістика
	Вид заняття:
	Тема:
	К-сть годин

	
	
	Модуль 1. Живопис традиційний та цифровий
	

	
	Практичні: 
	Тема 1. Інструменти цифрового живопису: Adobe Photoshop, ProCreate
	2

	
	
	Тема 2. Копіювання портрета майстра живопису методом «а-ла прима» (в один шар)
	12

	
	
	Тема 3 Метод тришарового живопису в класичному та сучасному мистецтві.
	2

	
	
	Тема 4. Штудія живописного або фотографічного твору / повнофігурного або фрагменту оголеної чоловічої постаті методом тришарового живопису.
	12

	
	
	Тема 5 Роль узагальнення у завершенні роботи над цифровим живописним твором
	2

	
	Самостійна робота (індивідуальне навча-льно-творче завдання)
	1. Розробка тонального й кольорового аналітичного ескізів обраного зразка. Аналіз композиційного задуму автора оригінального твору. Початок роботи над  рисунком. 
2 Перша прописка. Закладання великих кольорово-тональних відношень. Практичне ознайомлення з різними пензлями, їхній підбір для виконання конкретного завдання, робота з текстурами.
3. Опрацьовування першого етапу/стадії прописки та початок введення деталей. 
4. Перевірка пропорцій, схожості, пластики форм, тону та кольору й виправлення основних помилок. Ознайомлення з методами самоперевірки. «Добирання» тональності.
5. Доопрацювання деталей, підпорядкування головних й другорядних, деталей відповідно до першочергового композиційно-аналітичному задуму. 
6. Кінцеві правки, порівняння з оригіналом. 
	

	
	
	Модуль 2. Композиція
	

	
	
	Тема 6 Багатофігурна композиція. Відбір зразків для копіювання.
	2

	
	
	Тема 7 Інструменти кольорово-тональної корекції у Adobe Photoshop та ProCreate
	2

	
	
	Тема 8. Пластичний аналіз складного пластичного твору
	2

	
	
	Тема 9. Копія складного композиційного твору на вибір
	22

	
	
	Тема 10. Застосування інструментів цифрового живопису для формування художнього авторського висловлювання
	2

	[bookmark: _Hlk162019475]
	Самостійна робота (індивідуальне навча-льно-творче завдання)
	Створення авторської композиції
1. Визначення теми, формування ідейного задуму композиції. Розробка перших пошукових ескізів. Створення конструктивної схеми образно-пластичного рішення відповідно до ідейного задуму.
2. Розробка тонального рішення (два тони). Пошук тональності, визначення тонального масштабу роботи. 
3. Пошук кольорового рішення, що відповідає ідейному задуму та емоційному посилу автора.
4. Розробка ускладненого тонального рішення (3,5,7 тонів)
5. Розробка кольорового рішення на основі тонального.
6. Наповнення композиції елементами (деталь, фактура, текстура), проробка деталей
7. Узагальнення деталей, виділення головних елементів і підпорядкування другорядних.

	30

	Пререквізити
	Загальні знання отримані при вивченні загальних теоретичних та практичних дисциплін загальноосвітньої підготовки.
Отримані знання в сфері образотворчого мистецтва.

	Постреквізити
	Знання з дисципліни можуть бути використані під час проектування, створення скульптури для більш ефективного результата.

	Методи навчання: 

	Словесні: пояснення, розповідь, бесіда, навчальна дискусія. 
Наочні: демонстрація, ілюстрація, спостереження. 
Практичні: практична робота, вправи (підготовчі, пробні, тренувальні, творчі).

	Семестровий контроль, екзаменаційна методика
	Поточний, екзаменаційний перегляд 

	Розрахунок рейтингових балів за видами
поточного контролю

	Вид діяльності
	К-сть балів

	
	Відвідування практичних занять
	25 балів

	
	Своєчасність виконання завдань
	20 балів

	
	Самостійна робота
	30 балів

	
	Підсумковий контроль (екзаменаційний перегляд)
	25 балів

	
	Підсумковий рейтинг
	100 балів

	Критерії оцінювання самостійної роботи 
	Критерії:
	К-сть балів

	
	Живописне рішення
	10 балів

	
	Композиційне рішення
	10 балів

	
	Образність
	5 балів

	
	Акуратність
	5 балів

	
	Всього 
	30 балів

	Політика курсу
	Дотримання академічної доброчесності:
У випадку виявлення факту порушення права інтелектуальної власності (плагіату) здобувач освіти отримує незадовільну оцінку з правом перескладання, яке дозволяється лише після виконання додаткового індивідуального завдання.

	
	Відвідування: 
Відвідування занять є обов’язковим компонентом оцінювання. За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, академічна мобільність, міжнародне стажування) можливе перескладання модулів (тем) з дисципліни без зниження рейтингової оцінки

	
	Дедлайни та перескладання: 
У разі порушення дедлайнів здачі завдання оцінка знижується на 10%.
Перескладання позитивної оцінки на вищий бал можливе лише протягом сесії за умови виконання додаткового завдання.
Перескладання незадовільної оцінки з дисципліни здійснюється згідно графіку ліквідації заборгованості.

	
	Перезарахування результатів навчання: здійснюється згідно Положення про порядок визнання результатів навчання, отриманих у формальній, неформальній та інформальній освіті в НАОМА: https://drive.google.com/file/d/1yC0oX7e3vUCMqFgxO0mJ_NsB10m28EA2/view 

	Навчальні матеріали та ресурси
	Додаткові джерела інформації:

1.https://www.youtube.com/watch?v=sF_jSrBhdlg&list=PLYfCBK8IplO6v0QjCj-TSrFUXnRV0WxfE&ab_channel=GarethDavidStudio   
2. https://www.youtube.com/@sinixdesign
3. https://www.youtube.com/@christopheyoungart
4. https://www.youtube.com/@EvenMehlAmundsen 

	Локація та матеріально-технічне забезпечення
	Дистанційно, ПК з мінімальними системними устанновками: Intel(R) Core(TM) i5-1035G1 CPU (або аналогічний AMD) ; ОЗУ8,00 ГБ; nVidea GeForce MX330, 2 ГБ (або аналогічна ATI Radeon)/ HDD 256 ГБ. Adobe Photoshop не раніше версії CS 

	Кафедра
	Живопису і композиції

	Факультет
	Образотворчого мистецтва і реставрації

	В. о. завідувача кафедри
	Соловей Олесь Васильович, доцент

	Оригінальність навчальної дисципліни
	Авторський курс  в рамках нормативної дисципліни кафедри

	Таблиця відповідності рейтингових балів
		ECTS
	Бали
	Зміст

	A
	90–100
	Відмінно

	B
	82–89
	Дуже добре

	C
	74–81
	Добре.

	D
	64–73
	Задовільно

	E
	60–63
	Достатньо

	FX
	35–59
	Незадовільно з можливістю повторного складання

	F
	1–34
	Незадовільно з обов’язковим повторним курсом
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