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ВСТУП

«Основи цифрового живопису» є дисципліною навчального плану, за яким здійснюється підготовка фахівців. Для студентів напряму підготовки 023 дисципліна є нормативною на ІІІ курсі.
«Основи цифрового живопису» вивчається після засвоєння студентами курсу «Академічний рисунок», «Академічний живопис», «Кольорознавство». Вона розширює інструментарій студента для формування власних творчих робіт, поглиблює знання в галузі композиції, рисунка, живопису.  
Предметом «Основ цифрового живопису» є процес копіювання зразків живописних робіт майстрів минулого та сьогодення, а також формування авторської композиції за допомогою інструментів 2Д графіки. 
Мета і завдання вивчення дисципліни відповідно до освітньо-професійної програми (ОПП) та освітньо-кваліфікаційної характеристики (ОКХ) фахівця: Опанування навичок інструментів цифрового живопису для подальшого застосування у творчій практиці як допоміжний інструмент (ескізне проєктування) або самостійне медіа; подальшого працевлаштування на роботу, що пов’язана із необхідністю володіння даними навичками (ігрова індустрія, 2д графіка, комп’ютерна ілюстрація).

Загальна стратегія розвитку системи академічної освіти сьогодні передбачає серйозні вимоги до викладання спецдисциплін та спрямовує до корінної перебудови їхньої методики. Теоретичні основи з композиції та кольорознавства та практичне застосування їх є базовими для курсу навчальної дисципліни «Основи цифрового живопису», що викладається бакалаврам на третьому курсі. 
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1. МЕТА І ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

«ОСНОВИ ЦИФРОВОГО ЖИВОПИСУ»

Сучасні 2Д цифрові технології суттєво визначають ринок художньої праці а також значно впливають на можливості реалізації персональної творчої практики художни
Цифровий живопис має на меті наступне: створення допоміжного матеріалу для розробки авторських композицій; реалізацію повноцінних художніх творів у цифровому вигляді, що можуть друкуватися або експонуватися онлайн; стати інструментом для реалізації проєктів в сучасний гейм, кіно, рекламній індустріях.
Невід’ємною частиною Цифрового живопису є володіння академічним рисунком, живописом, композицією, кольорознавством. Власне живопис – це є робота з кольором, що нерозривно пов’язаний з тоном, плямою та текстурою. Це  засадничі формотворчі елементи як традиційного так і цифрового живопису. Основні категорії рисунка, такі як світлотінь, пропорції, побудова є такими ж важливими елементами як і колір.

Тому ведення роботи у цифрових інструментах Adobe Photoshop або ProCreate багато в чому збігаються з традиційним живописом реальними медіа. Проте саме digital інструменти дозволяють суттєво пришвидшити процес створення зображення а разом з тим простежити поетапність ведення роботи, виділити найбільш проблемні місця тощо. 
Курс «Основи цифрового живопису» є складовою частиною підготовки фахівців спеціальності «Живопис» у межах опанування практичними навичками зі створення цифрових зображень портретного та фігуративного зображень, а також створення форескізу багатофігурної композиції.
Зміст курсу визначається нормативними документами з художньої діяльності.
Мета курсу: сформувати у майбутніх спеціалістів базові теоретичні знання і практичні навички у галузі 2Д графіки та ціифрового живопису
4

Література
1. https://www.youtube.com/watch?v=sF_jSrBhdlg&list=PLYf CBK8IplO6v0QjCj-TSrFUXnRV0WxfE&ab_channel=GarethDavid Studio.
2. https://www.youtube.com/@sinixdesign
3. https://www.youtube.com/@christopheyoungart
4. https://www.youtube.com/@EvenMehlAmundsen 
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Програма дисципліни курсу «Основи цифрового живопису» розроблена відповідно до навчальних планів бакалаврів кафедри техніки та реставрації творів мистецтва за напрямом спеціальності 023 «Образотворче мистецтво, декоративне мистецтво, реставрація» спеціалізації «Станковий і монументальний живопис». Згідно з навчальним планом підготовки бакалаврів загальна кількість годин складає 1320 годин.
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Завдання курсу:

- опанувати майбутніми фахівцями принципи багатошаровості, кольорової та тональної корекції;

- навчити студентів застосовувати інструменти «пензель», «гумка», «ласо», «штемпель», «латка», «зона виділення»;

- навчити основним методикам ведення роботи: а-ла прима, тришаровий метод;
- засвоїти основні методики визначення помилок у пропорціях, кольорово-тональних відношення, рисунку під час ведення роботи тощо;

- вміти самостійно швидко та ефективно вести роботи над цифровим живописним зображенням.

В галузі В галузі 2Д графіки та цифрового живопису  мистецтва студенти повинні 

Мати уяву:

- про основні теоретичні i методологiчнi підходи у роботі над 2Д цифровим зображенням.

Знати: 

- основні етапи та методи ведення роботи над простим та складним зображенням;

- базові та додаткові інструменти та їх властивості;

- методи формування композиційного форескізу за допомогою методу цифрового колажування;
- методи i методики аналізу складного композиційного твору;

Вміти:

- передавати схожість об’єкту, його головні пластичні якості;

- швидко передавати загальні кольорово-тональні відношення;

- складати, підбирати та упорядковувати власний композиційний матеріал;

- передавати просторові якості об’єкта;

- виражати текстурні якості кожного елемента композиції;

- структурувати візуальну інформацію за ступенем композиційної важливості й доцільності;

- здійснювати композиційний відбір візуальної інформаціх відповідно до «лінії погляду» та композиційній задачі;
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- використовувати технічні засоби для виражальних можливостей й формування авторського художнього висловлювання;

- застосовувати інструменти тональної й кольорової корекції.

-користуватися можливостями багатошарового живопису.

Теми практичних занять визначено з урахуванням необхідності формування у студентів комплексного вирішення питань живопису, композиції та рисунку в умовах інструментів digital.

Контроль знань, крім екзаменаційних вимог, здійснюється на основі експрес-опитування після закінчення кожної теми, семінарів, практичних занять та курсової роботи – розробки авторської композиції на основі методу колажування .

Самостійну роботу розраховано на такі види діяльності: підбір зразків для копіювання, аналіз аналогів, збір та розробка композиційного матеріалу.

У процесі підготовки студенти повинні отримати не тільки загальну теоретичну підготовку, але й набути знання з історії розвитку цифрового живопису та 2Д графіки, психології сприйняття картинної площини, . 
Актуальними завданнями курсу «Основи цифрового живопису», є засвоєння навичок професійного підходу під час виконання практичних завдань за допомогою інcтрументів Adobe Photoshop та ProCreate, основних положень теоретичної бази та загальних уявлень про специфіку роботи художника у цифрових медіа. Фахова підготовка майбутніх художників, що володіють широким діапазоном виражальних засобів є важливою для нашої держави, адже формування якісного мистецького естетичного продукту збагачує як національне культурне поле, так і формує новий образ української національної контемпорарної культури в світі. Таким чином робота художника сприяє формування української ідентичності як такої.  

Методичні рекомендації виконані згідно плану науково-методичної роботи кафедри живопису та композиції НАОМА. 
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3. ОЦІНЮВАННЯ ПРАКТИЧНОЇ РОБОТИ

Поточний контроль знань здійснюється на основі аналітично-педагогічних підходів з метою з’ясування якості засвоєного матеріалу після кожної теми шляхом перевірки практичної роботи з основ цифрового живопису. 

Оцінка за практичну роботу з предмета (екзаменаційний перегляд) заноситься до екзаменаційної відомості і залікової книжки, прирівнюється до оцінок з теоретичного навчання та враховується під час підведення підсумків загальної успішності студентів. 

Після здачі роботи та реставраційної документації студентові виставляється відповідна оцінка за наступними критеріями: 

- оцінка «відмінно» виставляється, якщо студент вільно володів матеріалом і на високому художньому рівні виконав завдання, повністю виконав їхній обсяг, продемонстрував високий теоретичний і практичній рівень під час виконання практичних завдань, виявив комунікативні та організаторські вміння; 

- оцінка «добре» виставляється студентові, який повністю виконав програму семестрового завдання, застосував елементи творчих рішень завдань та використав для цього необхідні методичні прийоми, але припустився незначних помилок у виконанні практичних завдань, структуруванні матеріалу та підбору методів; 

- оцінка «задовільно» виставляється студентові, який виконав основні завдання практичної роботи, але не проявив творчих та художніх здібностей у вирішенні поставлених завдань, не в повній мірі використав методичні прийоми, допустив порушення у виконанні своїх професійних обов’язків; 

- оцінка «незадовільно» ставиться студентові, який не виконав семестрове завдання, припустився істотних помилок у формуванні 

- навчальних завдань, порушував трудову дисципліну, не виявляв бажань до взаємодії з колегами. 
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цифрових 2Д технологій та технологією виробництва, способами формування цифрового зображення за допомогою графічних редакторів; 

- ознайомлення з проблемами роботи з цифровими та анлоговими медіа, спільні та відмінні риси між ними, можливості застосування досвіду цифрового живопису в традиційній художній практиці;

У процесі засвоєння теоретичних та практичних положень, викладених у програмі в ході навчання, студенти повинні мати уяву про основні теоретичні й методологічні засади ведення роботи за допомогою інструментів Adobe Photoshop та ProCreate.

Крім набутих знань студенти повинні уміти самостійно ставити художню задачу, здійснювати художній відбір, проводити пошуки та збір необхідного матеріалу для творчих робіт, розробляти ескізний матеріал тощо.

Ці навички дозволяють студентові прийняти кваліфіковане художні рішення, що забезпечать якісний результат – самодостатню творчу практику.
Викладач, у свою чергу, повинен знайомити студентів із спеціальною літературою, матеріалами та досвідом як вітчизняних, так і зарубіжних авторів. 

У кожному семестрі обов’язково оцінюються чотири практичні роботи: копія голови (гризайль); копія оголеної напівфігури в кольорі; копія складної багатофігурної композиції майстра; розробка авторської композиції на основі методу цифрового колажування.
Висновки. Засвоєння теоретичних та практичних основ цифрового живопису та застосування їх на практиці є важливим підґрунтям для подальшого опанування професії художника. Важливим фактором у викладанні дисципліни «Основи цифрового мистецтва» є опанування студентами базових знань в галузі живопису, рисунка й композиції. Виявлення специфіки викладання дозволяє дійти висновку, що даний метод може реалізуватись найповніше в індивідуальній співпраці викладача із студентами.
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Оскільки інструменти цифрового живопису є досить новими, значне місце у базовому бібліографічному списку посідають web посилання на відеоуроки, демонстрації ведення роботи майстрами цієї галузі тощо. Серед загальних ресурсів з цифрового живопису слід виділити Youtube канал Gareth David Studio [1], канал Sinix design [2], канал Christophe Young art [3], канал Even Mehl Amundsen [4]. 

Запропонована методична розробка теоретичних та практичних завдань з цифрового живопису для спеціалізації «Основи цифрового живопису» висвітлює потреби фахової підготовки. Розроблені рекомендації дозволяють здійснювати ведення успішної художньої діяльності. 
2. ОРГАНІЗАЦІЯ ТА КЕРІВНИЦТВО ПРАКТИЧНОЮ РОБОТОЮ ДИСЦИПЛІНИ

Практичні роботи є важливим й водночас необхідним компонентом академічної художньої освіти та обов’язковою складовою частиною навчально-виховного процесу. Тематику і зміст необхідних для виконання практичних робіт відображено у навчальних програмах і методичних комплексах кафедри живопису і композиції НАОМА.

Практичні завдання з цифрового живопису є специфічною формою організації навчальної роботи студентів і передбачають обов’язковий практикум, в якому органічно поєднуються мета, зміст, засоби і методичні прийоми. Засвоєння теоретичних положень, викладених у програмі в процесі навчання, доповнюється практичною роботою. 

Основною метою практичних робіт з основ цифрового живопису є закріплення на практиці набутих теоретичних знань та формування у студентів основних умінь і навичок. 

Починаючи з другого курсу, студенти мають навчитися правильно користуватися інструментами самоперевірки та визначення власних помилок при роботі над рисунком, живописом 
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та композицією, які на третьому курсу будуть адаптуватися до умов цифрового живопису. 

Практичні роботи мають неабиякий виховний та моральний вплив на розвиток особистості студентів: привчають до самостійної 
практичної роботи з цифрового живопису, адаптації цих навичок до власної творчої практики. 

З огляду на специфіку дисципліни, викладачеві надається право планувати систему практичних робіт з метою оптимізації вимог діючих програм з Основ цифрового живопису в частині «Практична робота». Усі практичні роботи можна поділити на навчальні та підсумкові. 

Навчальні роботи виконуються під керівництвом викладача, який пояснює послідовність дій, показує зразок виконання і визначає завдання для закріплення дій студентами. Практичні роботи з реставрації музейної кераміки націлені на відпрацювання, вдосконалення та корекцію базових навичок. Ці роботи виконуються під контролем викладача, результати обов’язково відстежуються. 

Практичні завдання студентів мають бути максимально пристосовані до умов реальної творчої практики художника. Підсумкові роботи мають контролюючу функцію, вони здійснюються студентами з найбільшим ступенем самостійності наприкінці кожного семестру. Крім того, студенти разом з викладачем мають звітувати про проведену семестрову роботу перед кафедрою. 

Зміст академічної освіти з основ цифрового живопису формується з урахуванням можливості подальшого працевлаштування у фірми з виробництва реклами, кіно, відео та мобільних ігор. Програма курсу «Основи цифрового живопису» обумовлює напрямок змісту практичних робіт. Тому викладач має виділити у змісті примірної програми послідовність практичної роботи, відобразити зміст і вид практичних робіт, розробити план виконання завдань. 

Важливим фактором у засвоєнні набутих знань студентами є поставлена викладачем дидактична мета, тобто кожна практична 
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робота повинна мати конкретну мету й завдання щодо її проведення. Найчастіше дидактична мета практичних робіт з реставрації керамічних виробів спрямована на закріплення знань з нової теми, узагальнення та систематизацію знань, їхнє поглиблення, формування практичних умінь і навичок, застосування набутих знань на практиці. Перед виконанням кожної практичної роботи викладач обов’язково має звернути увагу студентів на її мету або значення. 

Методика засвоєння дисципліни «Основи цифрового живопису» тісно пов’язана і з іншими дисциплінами, насамперед з композицією, академічним рисунком та живописом, кольорознавством, технікою й технологією художніх матеріалів, історії мистецтва, що дозволяє скласти програму дисципліни в більш об’ємному обсязі.
Основний принцип навчання із зазначеної дисципліни є опанування теоретичних та практичних положень, до яких відносяться: науковість навчання, систематичність і послідовність, зв’язок навчання з систематичним практичним досвідом, наочність, засвоєння знань, умінь та навичок. Основними видами навчання є лекції, практичні роботи, семінарські заняття, самостійна робота, індивідуальні, лабораторні заняття, консультації, навчальна та виробнича практика.
З-поміж загальних методичних рекомендацій з організації та проведення практичних робіт з реставрації кераміки можна назвати такі: 

- обов’язкове проведення викладачем відповідного інструктажу з техніки ведення роботи; 

- роз’яснення процедури перевірки та оцінювання результатів виконаної роботи. 

У процесі виконання студентами практичних завдань викладач має уважно спостерігати за їхньою роботою та у разі потреби надавати індивідуальні або групові консультації. Слід також зазначити, що основними завданнями курсу «Основим цифрового живопису» є: 

- ознайомлення студентів з історією виникнення та розвитку 
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